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Скиба Ірина Іванівна,
бібліотекар Ліснополянської                          ЗОШ І-ІІІ ступенів 

Марківської райдержадміністрації Луганської області
Мета: Розвиток критичного мислення – Дебати виробляють вміння аналізувати, виявляти сильні та слабкі сторони тих чи інших тез, виробляти оптимальне рішення з урахуванням наявних ресурсів, давати оцінку фактам та поєднати їх у тенденцію, оцінювати наслідки та результати дій з точки зору їх ефективності. 

Розвиток структурного мислення – Дебати виховують вміння організувати процес мислення, структурно викласти свої думки, будувати логічні системи та конструкції та виявляти в них суперечності. 

Розвиток риторичних навичок – Дебати сприяють оволодінню усним мовленням та мистецтвом переконання, надають навичок у складанні текстів промов та публічному виступі з ними, розвивають вміння тримати себе перед аудиторією. 

Накопичення нових знань – Дебати дозволяють їх учасникам накопичувати та систематизувати нові знання з історії, права, культури, релігії, філософії, політики та інших сфер суспільного життя, крім того дозволяють опрацювати технології пошуку інформації та сприяють виробленню системного та об'ємного бачення проблеми. 

Розвиток вміння працювати з людьми – Дебати виховують вміння працювати в колективі (команді, клубі), бути толерантними до протилежних думок, вислуховувати та розуміти контраргументи, повагу до людей. 

Обладнання: запис спокійної мелодії – релакс, презентація «Дебати», картки для опитування, пам’ятка «Зміст основних понять та правила гри». 

Хід заходу:

І. Вступне слово
Звучить спокійна мелодія.
      Найболючіша проблема нинішнього вивчення літератури в нашу комп`ютеризовану добу – це проблема нечитання.
ДЕБАТИ – це командна гра, у якій кожен член команди відстоює власну позицію. В процесі підготовки до гри в учнів формуються найважливіші дослідницькі навички:

·  уміння читати – працювати в бібліотеці; використовувати книги,

довідники, газети, журнали;

· уміння писати – вести записи, дотримуватися правил документування;

· складати звіти і промови;

· уміння ставити питання – аналізувати причину, підходити до неї з різних точок зору.

       Отже, дебати   -   це   цікаве   та   захопливе   усне інтелектуальне   змагання,   критерієм перемоги в   якому   є   більша   переконливість у підтвердженні   чи   запереченні   певного твердження (теми).
       Учасники дебатів навчаються:
– аргументовано викладати свою точку зору;

– підводити підсумок всій дискусії;

– змістовно спростувати позицію протилежної команди.
Актуальність дебатів полягає в тому,  що, на відміну від традиційної освіти, методика

проведення  дебатів  навчає учнів:
– бачити багатогранну палітру життя, весь спектр думок;
–  аргументовано викладати свою точку зору;
– підводити підсумок всій дискусії;

– змістовно спростувати позицію протилежної команди. 

Тема дебатів повинна відповідати кільком принципам:
– мати вагоме значення, бути суперечливою і придатною для дослідження;
– бути збалансованою таким чином, щоб кожна зі сторін мала приблизно однакову кількість аргументів;
– викликати громадський інтерес та бути загальновідомою й актуальною;

– надавати обом командам рівні можливості для ефективного розвитку їх аргументів.
ІІ. Історія виникнення дебатів в світі та в Україні
І учень: Дебати – це командна, рольова інтелектуальна гра, в якій одна команда аргументовано доводить певну тезу, а інша – опонує їй. У ході гри команди змагаються між собою навколо визначеної теми. Обов’язок обох команд кваліфіковано та в межах певних часових рамок представити свою позицію, власні аргументи «за» чи «проти». Гру оцінює суддя (або кілька суддів), які й визначають переможця в раунді. Головне завдання команд – переконати в своїй правоті саме суддів. Зазвичай гравці мають на меті таки переконати суддю і виграти, але окремі індивіди одержують задоволення просто від самого процесу гри без цілі виграти…і це теж правильно.

ІІ учень: Дебати дозволяють молоді обговорювати актуальні проблеми сучасності та інтелектуально розвиватись. Дебати – це місце зустрічі та спілкування.

Дебати – гра, в яку грають студенти та школярі в усьому світі.

І учень: Перші Дебати виникли приблизно в один час у США та Великі Британії (десь на прикінці ХІХ-початку ХХ століття), їх популярність підвищилась після ІІ Світової війни, а піку своєї популярності у США Дебати досягли, починаючи з 1960-их років, після легендарних президентських теледебатів між Джоном Ф. Кеннеді та Річардом Ніксоном.

ІІ учень: До речі, більшість американських президентів свого часу були непоганими дебатерами. Що стосується іншого світу, то спочатку Дебати були найбільш розповсюджені в країнах Британської Співдружності (Ірландія, Австралія, ПАР), проте у 1990-их роках стали популярними в усьому світі, що дозволило провести кілька світових чемпіонатів серед школярів та студентів. Відзначимо своєрідність розвитку Дебатів у США (та країнах-сателітах) і у Британії, що дає можливість говорити про дві різні дебатні «культури». 
І учень: В Україні Дебати з'явилися в середині 90-х, коли в країнах Центральної та Східної Європи почали грати в Дебати Карла Поппера, а згодом у Парламентські дебати.

 Бібліотекар: На сьогодні в Україні сформувався свій самобутній дебатний рух, і я пропоную вам до нього приєднатися.

ІІІ. Зміст основних понять інтелектуальної гри «Дебати»: (Перед капітанами лежить пам’ятка)
Концепція – це система поглядів на певне явище; спосіб розуміння, тлумачення явища, основна ідея будь-якої теорії. Замість терміну «концепція», учасники дебатів інколи вживають термін «критерій», маючи на увазі узагальнюючий показник, який визначає істинність аргументів, є їх спільною основою.

Аргумент – твердження, що є підставою, доказом для обґрунтування, підтвердження чого-небудь (у дебатах – на підтвердження стверджуючої чи заперечуючої теми). Аргументи можуть мати різний характер: історичний, економічний, соціальний, моральний, психологічний, юридичний, політичний та ін. В якості аргумента може виступати не лише логічне міркування, але й вагомий факт. Аргументація – це наведення кількох аргументів на доказ своєї позиції.

Факт – дійсна подія, явище, реальність. Наводячи факти, слухачі повинні підтверджувати їх достовірність посиланням на джерела інформації.

Дефініція – коротке, лаконічне визначення поняття. У «Дебатах» команди визначають 3-4 дефініції, що описують суть теми.

Функції та дії членів команд

1. Капітан першої команди представляє команду, формулює стверджуючу тему. Розкриває її актуальність, визначає основні поняття, пропонує концепцію команди та аргументи (не більше чотирьох).

Загальна тривалість виступу капітана 5 хвилин. Далі, протягом 2 хвилин, він відповідає на запитання команди-опонента, які ставить гравець номер три. Правилами гри дозволяється тайм-аут (до 3-х хвилин), який береться опонентами для підготовки або уточнення запитання.

Запитання випливають зі змісту виступу капітана. Можуть ставитись уточнюючі питання, питання, що виявляють слабкі місця в аргументації опонента або ж готують ґрунт для доказу власної позиції.

при програванні особистих конфліктних ситуацій, пошуків варіантів виходу із нерозв’язаних конфліктів. Використовуються вправи, які допомагають відрізнити впевнену поведінку від невпевненої та агресивної.

Кожен учасник демонструє свій варіант поведінки в заданій ситуації, яка вимагає впевненості в собі. 

2.Капітан заперечуючої сторони представляє команду, висловлює її ставлення до стверджуючої теми і формулює заперечуючу тезу. У своєму виступі він зобов’язаний здійснити аналіз позиції стверджуючої сторони, висловити контраргументи та власні докази. Тривалість виступу – 5 хвилин. Далі даються відповіді на запитання третього номера першої команди.

3. У дебати вступає другий гравець першої команди. У своєму виступі, тривалістю 4 хвилини, він заперечує аргументацію опонентів, висуває нові докази на підтвердження власної позиції. Йому задає питання капітан другої команди.

4. Такі ж функції виконує другий номер заперечуючої команди. Він відповідає на запитання капітана першої команди.
5. Третій номер першої команди на протязі 4-х хвилин підводить підсумок роботи своєї команди на дебатах: порівнює лінії аргументації власної команди і опонентів, наводить додаткові докази (але не аргументи!). 

6. Таку ж місію виконує і третій гравець заперечуючої команди. Запитання третім гравцям команд не ставляться. Вони завершують гру.

        Бібліотекар. А зараз спробуємо пограти в дебати.
Отже, тема наших дебатів: «Право не читати: що з цього виходить».
І я представляю вашій увазі команди «Книголюби», «Телеглядачі».

І, звичайно, наші судді__________________...
VІ. Результати дебатів. Основне опитування.

Проводиться голосування за попередньою схемою, оголошуються його результати. Виступи суддів, обговорення підсумків дебатів

VІІ. Остаточне опитування.

Проводиться голосування за попередньою схемою, оголошуються його результати.
Звучить спокійна мелодія
Додаток 1 
ТИПИ ПРОМОВ

          Щоб учасники і учасниці дебатів не збивалися з правильного шляху, виконуючи свої обов'язки, їм у пригоді стане поділ промов на три категорії або три типи.

       Конструктивна промова: С-1, З-1 – дається 6 хвилин для виступу.

Головне завдання, що вирішується у проголошенні цих двох промов, полягає втому, щоб представити команду, тему, критерії, презентувати самі аргументи та докази, що доводять їх цінність. 

      Обидві команди починають з представлення команди. 

      Для стверджуючої сторони перша промова – це чіткий виклад лінії

аргументації, що визначає напрямки та структуру всієї гри. 

      Заперечуюча сторона теж починає промову з представлення команди, але потім вона може або висувати свої аргументи, або спростовувати, відбивати аргументи опонентів.
      Розвиваюча промова: С-2, З-2 – виділяється 5 хвилин для виступу.

Головне завдання цієї промови полягає в тому, щоб спростувати критику опонентів та, якщо необхідно, перебудувати свої аргументи після атаки протилежної сторони. У своїй промові необхідно підкреслити важливі деталі та впевнитися, що всі аргументи опонентів відбито, і зазначити, якою мірою вони підтримують або заперечують запропоновану тему. У цих промовах не дозволяється висувати нові аргументи, але гравці можуть розвивати та зміцнювати вже існуючі, підкріплюючи їх доказами та фактами.

      Підсумкова промова: С-3, З-3 дається 5 хвилин для виступу. 

У цих промовах належить зробити аналіз гри та підбити підсумки дебатів. Гравцям слід підсумувати свою основну позицію, виокремити основні пункти дискусії, обґрунтовуючи їх силу, та пояснити, чому вони переконливіші, ніж аргументи опонентів. У цій промові також не дозволяється висувати нові аргументи та подавати докази.

Додаток 2
Головні принципи дебатів

Процес навчання. Гра задумана як засіб під​вищення рівня знань. У дебатах важливішим є власне навчання, ніж кінцевий результат кож​ної гри.
Правда і нічого крім правди. Чесність це основа всього, що відбувається у дебатах. Гра розвиває одну з найважливіших рис характеру людини - допитливість.
Повага до опонентів. Учасники мусять пова​жати один одного, оскільки вони не є боротьбою особистостей, а змаганням ідей.
Основні елементи дебатів

 Тема. Вона формулюється риторичним ре​ченням, яке може мати неоднозначне пояснен​ня. У ній піднімається питання або проблема для обговорення. Теми мають бути актуальни​ми й цікавими, зрозумілими і доступними для учасників та суддів.
Критерій. Це мета команди, яка показує, чого вона хоче досягти при розгляді теми. Критерій використовується у грі для побудови суджень, є інструментом доказу, вказує на її головні мо​менти, показує суддям, що має довести коман​да аби виграти гру. Критерій є фундаментом позиції команди.
   Дефініції. Це об'єктивні визначення клю​чових термінів заданої теми з достовірного за​гальновизнаного джерела. Для того, щоб грати і говорити про одне і те саме, кожна команда готує означення кожного терміна теми, щоб по​казати, що мається на увазі. Іноді доцільно го​тувати дефініції до словосполучень, якщо вони мають стійку лінгвістичну форму або тотожні за смислом.
Аргументи. Це засоби доведення правильності позиції, підкріплені фактичним матеріалом (ви​користання Історичних фактів, інформаційних довідок, цитат тощо). Аргументи можуть бути вагомими або слабкими. Судді намагатимуться пересвідчитися у виваженості аргументів обох команд.
Докази. Додаються разом із аргументами на їх підтримку. Вони моделюються передусім шляхом розумової діяльності.
Перехресне опитування. Більшість форматів (правил) навчальних дебатів дають право грав​цям ставити питання опонентам та відповідати на їхні запитання. Питання можуть бути вико​ристані для уточнення позиції, або для виявлен​ня слабких місць у ланцюгу аргументації опо​нентів.
Учасники гри
Стверджуюча сторона. Представники коман​ди доводять свою позицію, побудовану на аргу​ментах, прикладах, фактах і намагаються пе​реконати у своїй правоті команду опонентів та суддів.
Заперечуюча сторона. Представники цієї ко​манди спростовують ідею стверджуючої сторони і намагаються довести хибність аргумента​ції своїх супротивників та схилити суддів на свій бік.
Рішення. Під час промов судді занотовують ваші аргументи та докази і після закінчення раунду виносять рішення, хто з команди був кращим.
Додаток 3
Рекомендації щодо загальноприйнятої поведінки відповідачів
1.    Усім своїм виглядом дати зрозуміти учасникам дебатів, що декілька простих запитань не можуть збити вас з пантелику, навіть якщо опоненти викривають недоліки або слабкі місця вашої лінії аргументації.

2.    Підготуйтесь вдома до запитань, знайдіть відповіді на них заздалегідь. Ви можете передбачити ці питання, адже готували обидві лінії аргументації.

3.    Якщо опонент змушує своїм питанням погодитись з ним, покажіть, що проблема перебільшена або її вирішення знаходиться в іншій площині. Наприклад, ви доводите, що «Генна інженерія – аморальна». 

4.    Якщо ви не зрозуміли питання, перепитайте, попросіть інтерпретувати. Але коли питання просте і зрозуміле, то навмисно цього робити не треба, бо всім зрозуміло, що ви намагаєтесь затягнути час і наблизити кінець перехресного опитування. Така поведінка говоритиме про вашу невпевненість, некомпетентність.

5.    Якщо опонент намагатиметься звести час перехресного опитування до розвитку думок та тверджень про вашу лінію аргументації, тоді краще відповісти йому так: «І це ваше запитання?» або «Так в чому полягає ваше запитання?»

6.   Іноді той, хто запитує, намагатиметься, закінчивши ланцюг запитань, зробити висновок, базуючи його на ваших відповідях. Цей висновок буде здебільшого руйнівним для вашої лінії аргументації. У цьому випадку ви можете зазначити для суддів та ваших опонентів, що висновок, зроблений опонентом, не є логічним наслідком ваших відповідей, або вказати на недоречність зробленого висновку.

7.    Усією своєю поведінкою виказуйте повагу до вашого опонента. Якщо використати час, відведений для перехресного оцінювання плідно, то він може стати ключовим пунктом для перемоги.
